DESIGNPROCES — At fa den gode ide

Ved Tina Holm Sgrensen

Laboratorium for interaktiv design og arkitektur
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DESIGNPROCES

Fra vision til veerdi

Fra dragm til virkelighed
Fra problem til lgsning
Fra udfordring til produkt

> En leeringsproces, der fgrer frem til et resultat.
F.eks. en service eller et produkt
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DESIGNPROCES

4

Fardiggerelse

Design og innovation
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01 Analyse og research

Analyse og research:
 Markedsoverblik og konkurrentanalyse
* Vidensindsamling

* Brugerresearch

* Overblik over interessenter

» Kortleegning af trends

Output: Designspecifikation; overblik over og prioritering af
udfordringer; projektplan.
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Konceptudvikling:

Ideudvikling: Forskellige tilgange og mange ideer
Konceptudvikling

Afprgvning af ideer

Validering

2-3 faser

Output: Idekatalog; typisk 3-5 koncepter;

konceptmodeller(skuemodeller og mock ups); brugervaliderin'
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Feerdigggrelse:

« Overordnet koncept er pa plads
* Prototyper

» Dokumentation

Output: Prototyper; dokumentation
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UDFORDRING: FEDME

Projekt pa Arkitektskolen i Arhus i efteraret 2009
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01 Analyse og research

Kom godt i gang:

» 1% dags workshops

* Produkttjek

» Feltarbejde pa en dag — besgg din bruger
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